UDA
	UNITA’ DI APPRENDIMENTO

	Denominazione
	Euro & CO.

	Prodotti
	Cartellone 
Realizzazione concreta dell’ attività 


	Competenze chiave/competenze culturali

	COMUNICARE IN MADRE LINGUA
COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA
	· Favorire un lessico appropriato.

· Favorire conversazioni e discussioni su vari argomenti, confrontandosi, chiedendo spiegazioni, rispettando punti di vista diversi dal proprio.
· Favorire la consapevolezza del contributo personale e della collaborazione per la realizzazione di un progetto comune assumendo responsabilità e ruoli. 

· Produrre testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi comunicativi.
· Riconoscere e risolve problemi di vario genere, individuando le strategie appropriate, giustificando il procedimento seguito e utilizzando in modo consapevole i linguaggi specifici.

· Esplorare la realtà utilizzando metodologie laboratoriali.
· Progettare e realizzare esperienze concrete ed operative. 


	Abilità
	Conoscenze



	ITALIANO : 

· Ricostruisce  verbalmente  le  fasi  di

un’esperienza vissuta a scuola o in altri contesti.

· Produce racconti scritti di esperienze personali o vissute da altri che contengano le informazioni essenziali relative a persone, luoghi, tempi, situazioni, azioni.

· Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici.

· Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo  le proprie idee e confrontandole con il punto di vista  degli altri.

MATEMATICA : 

· Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative che gli hanno fatto intuire come gli strumenti matematici che ha imparato ad utilizzare siano utili per operare nella realtà.

· Esegue mentalmente semplici operazioni con i numeri naturali e verbalizza le procedure di

calcolo.

· Legge, scrive, confronta numeri decimali, rappresenta sulla retta ed esegue semplici addizioni e sottrazioni, anche con riferimento alle

monete o ai risultati di semplici misure.

· Attua il pagamento. 

· Impara a stimare il resto.

ARTE E IMMAGINE
· Rappresenta graficamente e verbalmente le attività, i fatti vissuti e narrati. 

· Disegna le banconote. 

· Realizza un cartellone riassuntivo dell’esperienza svolta.

	Italiano

· Lessico fondamentale per la gestione di semplici comunicazioni orali in contesti formali e informali.

· Principali connettivi logici.

· Fasi della produzione scritta: pianificazione, stesura, revisione.

Matematica  

· Operazioni e proprietà.

· Le monete e banconote.

· Lettura e scrittura del costo.

· Le fasi risolutive di un problema.

Arte e immagine

· Principali tecniche di costruzione e organizzazione di un cartellone.

· Immagine delle banconote e delle monete dell’Euro.



	
	

	Utenti destinatari
	Gli alunni della classe III A del plesso Ignazio Silone, Sant’Erminio

	Fase di applicazione
	Marzo-Aprile-Maggio 

	Tempi 
	6 ore di matematica, 2 ore di arte e immagine, 2 ore di italiano, 2 ore per uscita al supermercato 

	Esperienze attivate
	· Esplicitazione delle conoscenze pregresse
· Valutazione minore o maggiore

· Esecuzione di semplici problemi

· Esperienza di vita quotidiana in un ambiente esterno alla scuola per l’ utilizzo dell’ euro in modo autonomo

· Simulazione di esperienza di compravendita con mercatino in classe



	Metodologia
	· Lavori a coppie, a gruppi, individuali

· Brainstorming

· Discussioni collettive per scoprire relazioni, analizzare punti di vista,

giungere a conclusioni e concetti costruiti e condivisi.

· Lezioni partecipate, lezioni frontali.
· Attività di laboratori
La metodologia attiva che si intende mettere in atto sarà improntata sulla strutturazione di momenti significativi che attivino il coinvolgimento diretto dei bambini per permettere loro di comprendere ed interiorizzare più facilmente i concetti affrontati. Il processo di apprendimento prevede esperienze concrete, dirette; ciò consentirà il raggiungimento di apprendimenti significativi e duraturi.


	Risorse umane

· interne

· esterne


	L’Insegnante Boccia Nicoletta per il sostegno
L’insegnante Ceresi Morena per italiano, matematica e arte e immagine  ;
 

	Strumenti
	· allestimento mercatino 
· schede strutturate e semi strutturate 



	Valutazione


	Valutazioni iniziali, in itinere e finali. 
Per la verifica dei risultati raggiunti si utilizzeranno sia le prove orali di rielaborazione ed esposizione delle conoscenze, sia le prove oggettive scritte( schede semi-strutturate, problemi da risolvere),che l’osservazione sistematica dei comportamenti individuali e/o di gruppo della partecipazione e dei metodi di lavoro impiegati dagli alunni. 

La verifica e la valutazione sarà una procedura continua e sistematica per documentare, non solo le conoscenze acquisite, ma anche lo sviluppo delle capacità e competenze. 

	
	


        PIANO DI LAVORO UDA
SPECIFICAZIONE DELLE FASI 

	Fasi
	Attività 
	Strumenti 
	metodologia
	Tempi

	1
	Brainstorming: 
· Con la maestra Morena abbiamo già visto le banconote. Ma io so he cos’è l’ euro? A cosa serve?

· Esiste solo l’ euro? 

· Qualcuno ha utilizzato un’altra moneta? Se si quale?
· Hai degli euro a tua disposizione? Se si come li hai ricevuti?

· Hai mai comprato qualcosa da solo? se si cosa?  
· Disegna se lo conosci il simbolo dell’ euro. 

Consegna di scheda strutturate su valore delle monete e delle banconote-minore e maggiore-semplici problemi. 
	SCHEDE STRUTTURATE
	Lezione partecipata


	2 ore e 30 

	2
	Uscita all’ “Hurra’”
Rielaborazione dell’ esperienza vissuta 

Realizzazione di problemi con i dati dello scontrino


	Scontrini ottenuti dall’ attività del comprare al supermercato 
	Lezione partecipata


	2 ore e 30

	3
	Mercatino in classe 
Realizzazione di problemi con i dati ricevuti dal mercatino
	Materiale strutturato(cartoncini ritagliati da deplian, soldi finti, cartoncini strutturati per scontrini di ogni gruppo)
	Lavoro di gruppo


	2 ore e 30

	4
	Realizzazione di cartelloni con i testi dei problemi realizzati dopo il mercatino
	Cartoncini, colori, tempere.
	Lavoro di gruppo 
	2 ore

	5
	Problemi di verifica .

Un problema con l’addizione e uno con la sottrazione
	Testo scritto alla lavagna
	Lavoro individuale 
	2 ore


Scansione temporale e esplicitazione delle varie fasi dell’ attività “mercatino della  classe 3°A.

11-00/11-10: spiegazione dell’ attività ai bambini e presentazione del materiale  

11-10/12-10 –mercatino : ogni gruppo( 4 gruppi)  avrà a disposizione 15 minuti per andare a comprare dagli altri gruppi (ognuno comprerà una sola cosa ) – chi vende dovrà dare a chi acquista un foglietto con scritto cosa ha comprato, quanto ha speso, come ha pagato, quanto ha avuto di resto) 

12-10/13-25 – si  torna in classe- ogni gruppo inventa un problema con l’ addizione e uno con la sottrazione e lo svolge. Lo ricopia su un cartellone ( metà foglio bristol  a gruppo) e intorno attaccano i cartoncini delle cose comprate.
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