	UNITA’ DI APPRENDIMENTO

	Denominazione
	Numeri in gioco


	Motivazione
	L’UDA nasce dal desiderio di accompagnare i bambini nella scoperta dei numeri in modo giocoso e divertente, ma anche tecnico e scientifico, perché possano non solo sviluppare una mente matematica, ma soprattutto “affezionarsi” al pensiero logico-matematico. L’itinerario didattico risponde in modo particolare agli interessi e alla curiosità manifestati dai bambini nei confronti dei simboli numerici che quotidianamente incontrano a casa, per strada e a scuola, sempre rispettoso della strategia del gioco e delle esperienze pratiche.


	Competenze chiave/competenze culturali

	COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA, SCIENZA E TECNOLOGIA 

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze

La conoscenza del mondo
· Raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri diversi, ne identifica alcune proprietà, confronta e valuta quantità, utilizza simboli per registrarle.

·  ha familiarità sia con le strategie del contare e dell’operare con i numeri.



	

	Abilità

(in ogni riga gruppi di abilità conoscenze riferiti ad una singola competenza)
	Conoscenze

(in ogni riga gruppi di conoscenze riferiti ad una singola competenza)

	· Raggruppare secondo criteri (dati o personali) 

· Individuare la relazione fra gli oggetti 

· Raggruppare e seriare secondo attributi e caratteristiche 

· Numerare (ordinalità, cardinalità del numero) 


	· Raggruppamenti

· Seriazioni e ordinamenti

· Numeri e numerazione 

	Utenti destinatari
	Gruppo sezione eterogeneo

	Input
	Visione di alcuni video e ascolto di filastrocche e canti.

Durante il percorso progettuale vengono proposte ai bambini svariati input di raggruppamento e classificazione, di quantificazione e numerosità attraverso esperienze operative e solo in un secondo momento di concettualizzazione.

Questa l’articolazione del percorso:

·  quantità e numeri

·  numeri in filastrocca

·  numeri giocati

·  numeri creativi 

	Tempi 
	1 settimana

	Esperienze attivate
	· Esperienze di classificazione e di quantificazione.

·  conversazioni spontanee e guidate;

·  elaborazione di ipotesi e congetture di tipo logico;

·  attività grafico-pittorico-costruttive;

· attività di simbolizzazione; 

·  attività ludico-motorie,

·  memorizzazione di conte e filastrocche 

	Metodologia
	Il laboratorio prevede un percorso di attività di gioco-apprendimento e di esplorazione e confronto organizzato in incontri di attività e di sperimentazione per avvicinare, in modo divertente, i bambini alla scoperta del mondo dei numeri, assicurando: un approccio a livello di scoperta e di confronto, un approccio a livello operativo e simbolico,

un approccio a livello linguistico, un approccio a livello ludico-motorio, un approccio a livello di costruzione creativa. 

	Risorse umane

· interne

· esterne

	Docenti di sezione

	Strumenti
	Laboratorio logico-matematico allestito in sezione in modo permanente. Sussidi e materiale strutturato, materiali vari e di recupero, pc, video proiettore

	Valutazione

	Tabelle di osservazione

Tabelle di valutazione per i docenti e per i bambini.

Scheda valutativa delle competenze raggiunte


	INTERVISTA AI BAMBINI

	Titolo UdA

Nome bambino
Età

Tipologia di gruppo

Ti è piaciuta l’attività? 

Cosa non ti è piaciuto? 
Cosa ti sarebbe piaciuto fare?
Perché? 
Cosa hai imparato? 
Ti piacerebbe ripetere l’esperienza? 



GRIGLIA VALUTATIVA DEL PERCORSO (docente)

	Titolo percorso 

	tempi 

	destinatari 

	conduttori 

	Aspetti positivi 

	Aggiustamenti 
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